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I bambini con il balletto «tre passi avanti» sperimentano gli spostamenti nello spazio con il corpo 
eseguendo  le istruzioni.



Facciamo coding sul tappeto
dal programmare con il corpo…

Gli alunni sperimentano sul tappeto percorsi seguendo le indicazione dell’insegnante e con le frecce.



…alle prime forme di Algoritmi

Realizzare l’algoritmo del percorso di  
Marlin sul tappeto Rappresentare graficamente un 

algoritmo 



Realizziamo il quaderno del coding



Tutti a lavoro…



Rappresentazione grafica del percorso che Marlin fa per raggiungere il figlioletto Nemo



Evviva! Ora si gioca con…

l’applicazione Blue-Bot e il supporto elettronico Mind Designer



In questo modo si introducono i bambini al coding e al disegno e li si accompagna alla scoperta 
dell’aritmetica e della geometria in modo facile e divertente.



Con il robot posizionato sul VIA, ogni bambino sceglie una casella da raggiungere, elenca ad 
alta voce il percorso e inserisce le istruzioni sul pannello di controllo posizionato sulla schiena 
di Mind. Alla fine del percorso, tutti i bambini ripetono insieme l'algoritmo elaborato.



Coding unplugged

Ogni bambino ha a disposizione una scatola vuota di uova ed un foglio A4 con un codice a colori.
L'attività si ispira al principio della Pixel Art e consiste nel saper riuscire a riprodurre lo stesso schema
disegnato sul foglio A4 all’interno della scatola grazie a fogli di carta crespa colorata.



Ogni lavoro è stato controllato singolarmente e, dove necessario, è stato effettuato il 
debug, affrontando e correggendo l'errore, fino al completo e corretto esito 
dell'esercizio.
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